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“Como enviar disenos a la Industria Grafica y no

perecer en el intento”
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Esta guia, pretende ayudar a las personas que se tienen que enfrentar ante una serie de problemas,
que se plantean a la hora de llevar documentos de texto a la industria Gréfica Profesional. Todo el que
tenga experiencia en este campo, sabe que contindan produciéndose numerosos errores en la
reproduccién impresa de las tipografias. Con demasiada frecuencia, unos tipos son sustituidos por otros,
o algunas caracteristicas basicas del disefio tipografico, como el interlineado o la distancia entre
caracteres son modificados, sin que se sepa muy bien lo que ha podido pasar. Y lo peor, es que no se
sabe lo que se puede hacer para evitarlo. Para el novato, resulta desconcertante, que ese documento de
texto que se imprime perfectamente en su impresora, acabe dando tantos problemas a la industria
gréfica, con todo su impresionante despliege de medios. éComo es posible, que algo tan aparentemente
sencillo aln no esté resuelto? ¢Por qué, ante las mismas sencillas preguntas, se obtienen tantas
respuestas diferentes, a veces contradictorias entre si? ¢Hay algln truco, que termine para siempre con
todos los problemas?

Mds que respuestas, pienso que lo que hacen falta son explicaciones. Quizds, cuando ya se entienden
los procesos, se puede encontrar la respuesta adecuada, en cada caso. La respuesta perfecta para todo,
no existe. Bueno, empecemos por las explicaciones. El problema, es que el documento de texto
generado en un ordenador, posiblemente impreso perfectamente en una impresora casera (no
postScript), acaba lamentablemente modificado en una publicacién impresa, como un periédico, una
revista o un folleto.

La causa: la propia evolucién del medio informético: la competencia entre sistemas operativos
incompatibles entre si. El intento de imponer formatos propiedad de empresas privadas, en lugar de
crear estandares internacionales. La falta de respeto por estos, si se da el caso de que existen. Y en
general, la falta de coordinacién entre los diversos intereses que confluyen en la publicacién impresa.

Probablemente, el centro de toda esta problematica, se situa en la eterna lucha entre el sistema
operativo Apple Macintosh y Microsoft Windows, por el control del sector. Esta lucha, ha llevado a
que las empresas que desarrollan programas de Diseflo, se vean obligadas a realizar versiones para
ambos. El profesional, se verd obligado a realizar costosas conversiones de ficheros, con perdida de
tiempo e incertidumbre ante los resultados. Ademds, tendrd que adquirir licencias de las aplicaciones
para los dos sistemas y asumir, por tanto los costes econémicos que ello implica. Debido a la constante
aparicién en el mercado, de versiones nuevas de los mismos programas, esta situacién se va agravando.
Por poner un ejemplo, si nos envian un documento de Quark X Press en , digamos, versién 5 para Mac,
y resulta que tenemos la misma versidon para Windows, veremos que al intentar abrirlo, solicitara las
tipografias. Las del Mac, claro. Y es seguro, que no podamos instalarlas en Windows, porque son solo
para Mac. Por supuesto, esta contrariedad también puede darse a la inversa.

En general, el sector de Disefio/ Artes Graficas pertenece a los Macintosh, aunque cada vez se ven
mas trabajos realizados en PC. Esto es debido, por un lado a la existencia de versiones de los programas
de disefio para PC, y por otro a la extensién de estas tecnologias al gran publico (que mayoritariamente
utiliza PC).
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Sin embargo, el hecho de que la industria utilice preferentemente Macintosh, hace que, al final, nos
encontremos con problemas tipograficos. Con frecuencia, es el propio impresor, o la fotomecanica la que
cambia los tipos de Windows, por los de Mac. Supuestamente, las versiones de Mac, son exactamente
iguales a las de Windows. Pero, como se sabe, la menor diferencia en la tipografia, afecta de una
manera decisiva al disefio final. Basta con una pequefia diferencia en el tamafo horizontal del tipo, para
gue se pierda la estructura del disefo.

En esta pequefa guia, vamos a tratar de definir los métodos de trabajo mdas apropiados en los
diferentes Sistemas Operativos. No significa, que se trate de los Unicos métodos posibles, sino de unos
métodos, que de hecho, funcionan correctamente. A partir de ahora, pasaremos a la practica. Cada
Sistema, es tratado de forma independiente.

1. SISTEMA WINDOWS.

Este sistema operativo, que utilizan los ordenadores personales, es perfectamente adecuado para el
trabajo de oficina, pero presenta problemas en la industria grafica. Utiliza cuatro tipos de tipografia:
True Type, Opentype, tipo | y mapa de bits. Veamos las caracteristicas de cada una de ellas:

-True Type. Tipografia basada en comandos y curvas. Se puede escalar y deformar sin problemas. En
teoria, deberia ser totalmente adecuada para la impresién, en cualquier situacién. Sin embargo, el
Sistema Clasico (9 y anteriores) de Apple Macintosh, no trabaja correctamente con los tipos true
Type de Windows. Para el sistema Clésico, se utilizan tipos true Type propios. El sistema X de Apple,
no presenta problemas con tipografias True Type de Windows. La extensién de una fuente True Type
de Windows es: .ttf

IArial Negrita (TrueTvpe)

INMombre del tipo de letrar Arial

Tamaito del archivo: 278 KB

. [Wersisn: Version 276

T|p|:| TruETva Typeface © The Monatype Corporation ple. Data @ The Monotype Co
abcdefghijklmnfiopgrstuvwxyzagidau
IABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZAEIOUU
1234567890.:,;("*{!¢?")

12 El veloz murciélago hindi comia feliz cardillo v kiwi. La cigliefia tocaba el sax
iz El veloz murciélago hinda comia feliz cardillo y kiw

.. El veloz murciélago hindd comia feliz «

. El veloz murciélago hinda
. El veloz murciélagc

Figura 1. Tipografia True Type. Figura 2. Informacidn tipografia Windows.

&
Impact
Figura 3. icono tipo True Type Windows. Figura 4. Icono tipo Pantalla Windows.*

* No utilizar nunca. Solo se ve en pantalla.
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Open type. Tipografia considerada como una extensién del formato True Type. Tienen la misma
extensién (.ttf). Sus caracteristicas son muy similares a estas. Se diferencian de las True Type, en
Windows, por el icono.

ol

Figura 5. Icono tipo Open Type.

- Tipo 1. O mejor dicho, PostScript Tipo I. El lenguaje PostScript, fué desarrollado para que todos
los aparatos implicados en procesos graficos, interpretasen de la misma manera, todos los elementos
que intervienen en la publicacién impresa. Es decir, imagenes, colores, tipografias, etc. Por lo general,
las impresoras de poca calidad, no son capaces de entender este lenguaje. Asi que, estas impresoras
prescisan de un programa, que realice una traduccién del lenguaje PostScript, al suyo propio.
Naturalmente, los resultados impresos de estas impresoras, no son fiables para la industria grafica.
Representan, mas una intencion del cliente, que un documento definitivo. Las impresoras, en el sistema
Windows, necesitan instalar sus propios Drivers , spooler y colas de impresién. Para ello, el vendedor
nos proporcionard un CD-ROM con los mismos. Si la impresora es PostScript, serd el programa de la
impresora, el encargado de “hablar” en lenguaje PostScript a la impresora propiamente dicha. Otros
Sistemas operativos, como Unix, Linux o el Sistema X de Apple utilizan el lenguaje PostScript de
forma nativa. Es decir, hablan a las impresora directamente en su propio lenguaje. PostScript, no es solo
un lenguaje de impresoras, sino de cualquier maquina que intervenga en el proceso grafico (filmadoras,
Ploters, etc).

Figura 6. Icono tipo PostScript en Windows.

Para instalar tipografias en Windows, lo Unico que hay que hacer, es copiarlas en el directorio Fonts .
Segln la versién de Windows, el directorio Fonts se encontrard dentro de la carpeta: WINDOWS,
WINNT, etc. Es importante saber, que un abuso en la instalacién de fuentes, puede implicar una perdida
de rendimiento global del sistema operativo. No es aconsejable instalar cientos de tipografias. Lo que se
hace es guardar los tipos ordenados por familias en el disco duro, pero sin instalarlos. La instalacién no
tiene lugar hasta que se copian en el directorio FONTS de Windows. La desinstalacién consiste en
borrarlas del directorio FONTS.
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2. SISTEMA CLASICO. (Apple Macintosh).

Este sistema, deberia ser considerado obsoleto a estas alturas. De hecho, el Sistema X, lleva ya afos
funcionando, existiendo ya varias versiones del mismo. No obstante, todavia hay empresas cuyo
departamento de preimpresion, estd basado en el Sistema Clasico (9 o inferiores). El método de
trabajo, con tipografias en Sistema 9, sin ser dificil, requiere de mas disciplina. No basta, con copiar
tipos en una carpeta y olvidarse. Los tipos tienen que instalarse mediante el ATM (Adobe type
manager), y desintalarse mediante el mismo programa. Es aconsejable, desinstalar las tipografias de
nuestros clientes, y solo dejar en nuestros equipos de forma permanente, aquellas de absoluta
confianza. Ademas, es completamente indtil, llenar nuestro ordenador de tipos, que nunca utilizamos. Sin
embargo, es vital guardarlos en el disco duro, o en un CD-ROM, por si nos son necesarios en otra
ocasion.

Importante: Es un error muy grave, instalar tipografias directamente desde un CD-ROM. Cuando
devolvemos el CD a nuestro cliente, dejamos a nuestro ordenador sin los tipos. iY nos los va a pedir
cuando arranque! Si resulta que ya no los tenemos, vamos a tener serios problemas.

Lo que se suele hacer, es copiar los tipos a una carpeta en el disco duro, antes de ejecutar el ATM. La
carpeta, generalmente tiene 24 subcarpetas, una por cada letra del abecedario. Segun sea la primera
letra del tipo, lo copiamos en una u otra letra.

Ahora vamos a ver los tipos de tipografias que utiliza el Sistema 9. Veamos, en el sistema 9 una
tipografia no es solamente un tipo de letra, sino el tipo y todas las variaciones que existan (negrita,
cursiva, itdlica, etc). Por ello, el icono de la tipografia es una “maleta”. Si la abrimos, encontraremos las

diferentes variaciones (familia), de una misma tipografia. Son estos ultimos los que instala el ATM.

O EWHWSEE

7 items, 773,7 1B libres
Madificacion I Tamaﬁol Tipo

ﬁ Adobe Sans MM martes, 20 junio 2000, 14:17 137K malets de tipos
[4) Adobe Serif MM martes, 20 junio 2000, 14:17 137K maleta de tipos
%} AdobeSantr martes, 20 junio 2000, 14:17 137K tipo PostScript™
%] AdobeSer MM martes, 20 junio 2000, 14:17 137K tipo PostScript™
m Charcoal wierTes, 15 septiembre 2000, 1200 137K maleta de tipos
Q Geneva wietnes, 3 noviembre 2000, 1200 1,3ME  maleta de tipos
ﬁ Monaco wiernes, 15septiembre 2000, 12.00 137K malets de tipos

v

i T [«]r]7%

Figura 7. Maletas de tipos en Sistema 9.

H————————— ﬁ Verdana———HI8
4 items, 1,25 GE libres

| Tipo I Tamaﬁol B
Yerdana tipo 57K
Werdana {cursival tipo A1 K
Verdana {neqrita} tipo 56 K
Yerdana {neqrita, cursiva)  tipo 62K

-

[«]» 2

Figura 8. Famila Verdana en Sistema 9.
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Como se ve, la gestién tipografica en Sistema 9, tampoco es demasiado complicada. El problema
real, son las propias tipografias. Digamoslo claramente: los tipos truetype de windows no funcionan en
sistema 9. Los tipos truetype de Sistema 9 tampoco en Windows. Cuando nos envien un documento
de Quark, tendremos que asegurarnos previamente, si se utilizo una versién de Mac o Windows. Por
fortuna, la generalizacién del sistema X, estd mejorando las cosas, ya que nos permite instalar fuentes
truetype y Opentype de Windows.

Tal vez nos preguntemos como se pudo llegar a una situacién tan “irracional”. Lo cierto, es que Apple
desarrollo sus gamas de ordenadores pensados especificamente para el mundo del disefio, al mismo
tiempo que IBM desarrollaba el PC, pensando en un uso general. Supongo, que en aquél momento,
nadie pensé que ambas tecnologias llegarian a competir por el sector del disefio. Asi que Apple y sus
empresas afines, crearon sus programas, formatos y estdndares segln sus propios intereses y
necesidades. Y mientras, los PCs se desarrollaban rapidisimamente, ocupando poco a poco, todos los
sectores. El uso del sistema Windows de Microsoft se generalizé, sobre todo en el mercado doméstico
y ofimdtico. Llegados a este punto, el conflicto tecnolégico entre ambas tecnologias era inevitable.
Como Unica solucién: la convergencia de una de ellas. Apple, mediante el sistema X, logra un notable
grado de compatibilidad, al permitir la utilizacién de tipos truetype de Windows.

3. SISTEMA X. (Apple Macintosh).

El Sistema X (macosX), es un sistema basado en Unix. El kernel, recibe el hombre de Darwin. Su
cédigo es abierto, existiendo una pequefia comunidad de desarrolladores independientes que lo apoyan.
Darwin no es muy diferente de cualquier otro kernel Unix libre como Bsd o Linux. Lo que se considera
muy positivo, es el haber logrado dotarle de un soporte grafico muy notable. El sistema grafico de
macosX es realmente espectacular. Su manejo, es bastante sencillo. Por contra, todas las aplicaciones
del sistema 9, dejaron de funcionar en el macosX. Las actuales versiones de los programas de Disefio
para macosX, o han sido adaptadas de sus predecesoras para el 9, o han tenido que ser reprogramadas
completamente. Afortunadamente, para el sector de Artes Gréficas, las tipografias del sistema 9
funcionan en el sistema X.

Practicamente, todas las tipografias pueden ser instaladas. El método es bastante sencillo. Se copian
en el directorio: FONTS, que se encuentra en el directorio: LIBRARY, que a su vez se encuentra en la
carpeta del usuario. Dentro del directorio FONTS, se pueden crear carpetas, para organizar mejor las
tipografias. El icono de los tipos, no da mucha informacién. Aparece casi siempre el mismo,
independientemente de que el tipo sea truetype o no. Las Unicas, que se diferencian son las
PostScript que tienen un icono caracteristico. Para saber mds sobre una tipografia, la seleccionamos y
pulsamos: manzanita + i . Veremos un ventana de informacién. Conviene saber que, en cualquier
sistema Unix, pueden existir, varios usuarios en el mismo equipo. Y que cada uno, tendra sus propios
permisos. Por ello, cada usuario tendré su propio directorio: LIBRARY, su propio subdirectorio: FONTS,
y cada uno dispondra de las fuentes que haya instalado.
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¥ General:

A AvantGarBoo

Tipo: PostScript® font

Tamano: 28 KB en el disco (28.225 bytes)

Ubicacidn: G4/450-
2:Usuarios:antoniux:Libreria:Fonts:

Creacidn:  juewv., 5 febr 1987. 17:53

Maodif.: vier.,, 18 marz 1988&. 12:20

! plantilla

Blogqueado

Figura 9. Ventana de informacidn tipografica MacosX.

Figura 10. icono tipografia MacosX.

4. LINUX.

Este sistema Operativo, de creciente difusién, gestiona la tipografia de forma similar a macosX.
Linux utiliza lenguaje PostScript de forma nativa, para comunicarse con dispositivos de impresién.
Tipos Truetype, Opentype, PostScript Tipo | y mapa de bits, e incorpora, de serie, programas de
gestién de tipos, al estilo del ATM. Linux presenta, por tanto, caracteristicas avanzadas en este
aspecto. El software de gestién, dependeréd de la distribucién de Linux que se esté utilizando (Debian,
Fedora, Mandrake, Suse, Gentoo, etc), y del escritorio (Gnome, Kde, etc).

Una ruta tipica a la tipografia podria ser:

/usr/X11/lib/X11/fonts

Que quiere decir: Directorio raiz (/), Datos de usuario (usr), Sistema Grafico (X11), libreria (lib),
Sistema Grafico (X11) Fuentes (fonts).

Los tipos Truetype de Windows funcionan en Linux, siempre y cuando se hayan instalado los
paquetes de gestién tipogréfica, incluidos en la distribucién de Linux que utilicemos. Algunas
distribuciones, al no disponer de estos, podrian no tener de esta capacidad. Como se sabe, existen
distribuciones de Linux para todos los gustos. Muchas, no estan orientadas al mundo del Disefio, y no
incluyen este tipo de opciones, aunque las destinadas al uso doméstico y ofimatico si lo hacen.
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Veamos una captura de pantalla de un programa de gestién de tipografia, en Linux:

Instalador de fuentes - Centro de control EEEE]
da
i Instalador de fuentes
© Q w G =) B = [} S| b4

Carpeta madre_Atr’és Adelante  Nivel superior | Recargar | Vista breve | Vista detallada Nueva carpeta Afiadir fuentes | Eliminar| Activar Desactivar

Ubicacién: fonts:/truetype/

Nombre \7 | | Fuente | | susE serif gold
[(M7SUSESaNsMONo-Unquettl — ¥ SUSE Safs MOoMNo UDIgue % ~
[1]SUSESansMono-Roman.tf ¥ SUSE Sans Mono ]qvenc!'to Ef]l];ponzonado .de w
hisky, iqué figurota exhibe!
|T/SUSESerif-Roman.ttf ¥ SUSE Serif
[ Vera.ttf ¥ Bitstream Vera Sans !"#$°/0&’()*+,-,[0123456789:;<=>?@
[/ veraBl.ttf W Bitstream Vera Sans Bold Oblique ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
[T/ VeraBd.ttf ¥ Bitstream Vera Sans Bold [\] = ‘al)cdefghij klIl‘.'lIlO])([I‘StllVWXyZ{
[ Veralt.tf ¥ Bitstream Vera Sans Oblique |}~:¢£¥f§n'"«<>ﬁﬂ—ﬁ: Ce,,,”»0%0d™ "
[T/ VeraMoBI.ttf ¥ Bitstream Vera Sans Mono Bold Oblique . —}EaLQCE"m]lﬂcBB' @ —=-®°*
[T/VeraMoBd.ttf ¥ Bitstream Vera Sans Mono Bold 231111/41/23/4AA;\AA}&(;EEEEIIIIBNOO()()
[/ VeraMolt.ttf v Bitstream Vera Sans Mono Oblique 0xUUUUYPaaaaaageeee]]116n06666
[ veraMono.ttf ¥ Bitstream Vera Sans Mono —uuuuybyAaAaAqu (;g(chchdEeE
[ verase.ttf v Bitstream Vera Serif eEeEgEeGgG gGgG_thIlIlIlI[IIJl_]JJ ])(k
T VeraSeBd.tf W Bitstream Vera Serif Bold L]IJ_,LL]L] N]lN:(lN]lOOOOOORI‘BI;RI‘SSS

luximb.ttf ¥ Luxi Mono Bold s$§SsT;TtUuUuUuUuUuUuWwaYZ
ximbi ttf W Luxi Mono Bold Oblique ZZZZZQ]'[€“‘8AHE—/ '\/00_""'-‘;1&52 TMTTTa

luximr tef ¥ Luxi Mono Regular

Jluximri.af ¥ Luxi Mono Oblique
[ luxirb.tf ¥ Luxi Serif Bold
[ luxirbi.tef ¥ Luxi Serif Bold Obligue

uxirr. i ¥ Luxi Serif Regular
[T luxcirri.eef ¥ Luxi Serif Oblique
[ luxish.ttf ¥ LuxiSans Bold
[ luxisbi.tf ¥ LuxiSans Bold Oblique
[ luxisr.tf ¥ LuxiSans Regular ‘
[ luxisri.tef W Luxi Sans Oblique :

ot s KBNS

33 elementos - 33 fuentes (2,0 MB Total) - O carpetas

Como se puede apreciar, esta seleccionada la tipografia: SUSE Serif Bold.ttf, dentro de la carpeta
truetype. A la derecha, podemos ver el juego completo de caracteres de la tipografia seleccionada.
Podemos crear carpetas nuevas o cargar y descargar tipos. También, podemos tener tipos instalados y
desactivados o activarlos a nuestra eleccién. Las tipografias truetype de Sistema 9, no funcionan en
Linux, tal y como también sucede en Windows.

5. CONSIDERACIONES ADICIONALES.

Cuatro tipos de fuentes fundamentales. Varios sistemas operativos. Multitud de programas y versiones.
¢Qué es posible hacer? {Quedarnos con unos pocos programas, y sus formatos nativos, exigiendo su uso
a nuestros clientes? ¢(Reunirse en convenciones de nivel Internacional para desarrollar formatos
estandar, para toda la industria? {Dedicarse a otra profesién?
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Bien. Cada cual hace un poco lo que puede. Algunos periddicos (Diario ABC, por ejemplo), exigen a sus
clientes, ficheros es determinados formatos de empresas muy conocidas del sector, como Quark, o
Adobe. Exigir unas normas, en principio no me parece mal, pero forzarte a utilizar determinados
programas de empresas privadas y sus propios estdndares, si. Creo que nadie tiene derecho a
obligarnos a utilizar un determinado software para realizar un trabajo. Nos podradn decir que nos
ajustemos a unas caracteristicas del disefio final, pero no a que utilicemos una marca.

Por fortuna, las convenciones ya han sido realizadas y los formatos internacionales ya existen. Lo que
podemos hacer es utilizarlos. El formato de Quark, puede ser sustituido, con ventaja por el formato
libre, de amplia difusién Pdf. Este Ultimo, estd diseflado para incluir en un Unico fichero, texto e imagen
de alta calidad, apto para su reproduccién impresa. En muchas empresas, es el formato que se utiliza
normalmente. En otras se continua con Quark o Freehand, méas por miedo a los cambios que por
conviccién.

Con demasiada frecuencia, somos los propios profesionales, los que nos hemos atado a este software.
Resulta muy cémodo aprender solo tres programas, y diferenciarse de todos aquellos que no los
conocen. ¢Por que motivo? Para evitarnos competencia. Esta mentalidad es un disparate. Pongamos la
tecnologia al servicio de la gente. Hagamos que la industria Grafica cumpla su funcién:

copiemos, copiemos, copiemos...

Antonio Becerro Martinez
becerrodelinux@yahoo.es
2004




