
FUNCIONAMIENTO DE LAS X WINDOWS.
El sistema Linux es un sistema en modo texto, dotado de excelentes interfaces gráficas de

usuario. Estas dependen de un sistema cliente-servidor, en donde los escritorios hacen de clientes
y un programa especial llamado servidor gráfico hace, como su nombre indica de servidor. El
nombre con el que se conoce al servidor de video de Linux es Xfree86.

Para disponer de servidor gráfico hay que seleccionarlo durante la instalación de la distribución
de Linux o más adelante una vez instalado el sistema en modo texto. Es muy común lanzarlas
automáticamente durante el arranque para disponer rápidamente del escritorio gráfico. También
hay quien prefiere arrancar en modo texto y arrancar luego el escritorio. El comando para esta
acción es: startx

DEPENDENCIA DE LAS X WINDOWS.
Para muchos usuarios poco experimentados, las X Windows son el sistema operativo. Esta

situación es típica de los usuarios provenientes de sistemas comerciales como Mac o Microsoft
Windows. El sistema de texto (que de hecho existe también en dichos sistemas) no es visible. Una
capa gráfica lo oculta en todo momento. Esta situación confiere al sistema gráfico una importancia
capital. En este segmento de usuarios, Un fallo en las X, será considerado como un fallo total del
sistema.

Como se sabe, el kernel de Linux es muy estable. Dañarlo, en condiciones de uso normales, es
muy difícil. (Si consideramos como "normalidad" a trabajar en modo gráfico sin modificar nada
relacionado con el kernel). No obstante, las X si podrían dañarse, aunque es justo reconocer que
tampoco es fácil que suceda. Si las X se desconfiguran, un usuario de Linux deberia ser capaz de
solucionarlo por si mismo, sin grandes dificultades.

El método para hacer frente a esta situación varia según la distribución que se utilice. Suse
dispone de una aplicación, llamada sax2 para este fin. Para ejecutarla, basta con escribir sax2 en
una consola de texto. Esta aplicación, es capaz de remontar el sistema gráfico y proporciona una
interface gráfica para configurar, de forma amigable todos los aspectos relacionados con el
servidor gráfico. Se pueden cambiar tarjetas, resoluciones, monitores e incluso ratones, teclados,
tabletas gráficas, sistemas multimonitor etc.

Mandrake utiliza una aplicacion en modo texto que nos permitira hacer más o menos lo mismo.
Se ejecuta desde la consola mediante el comando: mcc (abreviatura de Mandrake Control
Center). Este programa ofrece las funcionalidades, en modo texto, de su homólogo en modo
gráfico. Gracias a mcc podremos resolver cualquier problema con las Xwindows.

Otras distribuciones, pueden no disponer de un programa específico para este fín. En estos casos
habrá que editar el fichero xfree86, con un editor simple de texto. Habitualmente, existirá al menos
un programa de configuración de xfree86 desde la linea de comandos que funciona mediante el
comando: xf86config.



RESOLUCION DE PROBLEMAS CON XWINDOWS.
Supongamos que lo peor ha sucedido. Hemos hecho algún cambio de resolución de la pantalla,

en el escritorio. Tal vez cambiamos de tarjeta gráfica, o de monitor, o incluso, es posible que no
tuviesemos todo el tema bien resuelto en la instalación. El caso, es que hemos reiniciado el
ordenador y las X no arrancan. Nos quedamos en la linea de comandos. Un bonito mensaje nos
dice que el servidor de video esta dañado y que no consigue ninguna pantalla válida. Tal vez lo
intenta varias veces. Vemos como el monitor se apaga y se enciende sin ningún resultado. ¿Esta
Linux dañado? ¿Se ha terminado nuestra aventura?
No. Claro que no. Simplemente, tendremos que reconfigurar unos pocos datos de nuestro
hardware, que el sistema necesita para hacerlo funcionar correctamente.

Nos pondremos de nuevo en lo peor. Nuestra distribución no dispone de ninguna aplicación
sofisticada para hacer frente a este problema. Entonces utilizaremos el programa xf86config, que,
nos permitirá volver poner en funcionamiento el servidor gráfico. Veamos como.

1- Abrimos una consola de texto y escribimos: xf86config

Nos encontramos con un texto informativo y la posibilidad de continuar (pulsando enter) o salir
(pulsando ctrl-c). Pulsamos enter.



2- Selección de modelo de ratón.

La selección se realiza escribiendo el número que corresponda con nuestro tipo de ratón. Por
ejemplo un ratón de puerto PS/2 se corresponde con el número 4. Si no estamos seguros, o una
selección previa ha dado problemas se puede escoger la opción Auto (número 1), que tratara de
detectarlo automáticamente. Es una opción recomendable.

3- Selección de la emulación para ratón de 3 botones. Responder yes o no.



La emulación de 3 botones consiste en que un ratón de solo dos botones pueda simular un
tercero pulsando los dos primeros simultaneamente. Si nuestro ratón es de tres botones,
respondemos no y pulsamos enter. Si nuestro ratón es de dos botones, es muy aconsejable
activar la emulación (escribiendo yes), ya que algunos programas pueden estar diseñados para
ratones de tres botones.

4- Aceptar ruta al hardware.

Por defecto la ruta al ratón es /dev/mouse. Si hemos escogido Auto bastará con que pulsamos
enter.

De lo contrario tendremos que escribir la ruta al hardware que utilice nuestro dispositivo.



5- Escoger el tipo de teclado.

Los teclados normales de Pc, se diferencian por el número de teclas. Si no lo sabes tendrás que
contarlas. Escoge la opción que corresponda. Las 4 primeras opciones del listado son los teclados
más comunes.

6- Seleccionar País. El número de España es el 69.



7- Aceptar la capa correspondiente a España. Por defecto es.

8- A continuación se nos indica si queremos activar algunas opciones adicionales. Decimos que
no, y adelante.

9- Selección del modelo de monitor.



10- El listado que aparece muestra diferentes combinaciones de resoluciones del monitor y
refrescos de pantalla. Tenemos que elegir una que nos convenga. ¿Cual nos conviene? Depende
de nuestro monitor y del tipo de trabajo que vayamos a desarrollar. Para trabajo gráfico son
conveniente resoluciones altas y monitores de alta calidad. Las resoluciones altas consumen más
recursos y el sistema gráfico se muestra más lento. De forma genérica, los monitores de 14
pulgadas pueden ir bien a 800x 600, los de 17 pulgadas 1024x 768 y los de 19 pulgadas a  1280 x
1024 pixeles. En cuanto al refresco de pantalla, si no estamos seguros, lo mejor es escoger los
valores más bajos para evitar dañar el monitor. Naturalmente, es una excelente idea consultar los
manuales del monitor para ver sus características. Si no se tienen a mano, suelen llevar una
etiqueta con esta información en la parte posterior.

11- Ahora hay que escoger los valores de refresco horizontales y verticales. Si no estamos
seguros, como siempre valores bajos.



12- En este apartado, hay que identificar el monitor. Le ponemos el nombre que deseemos.
Lo normal es el nombre de la marca o del modelo.

13- Ahora ha llegado la hora de configurar la tarjeta gráfica. escribimos yes



14- Escogemos nuestra tarjeta gráfica dentro de la lista que aparece. El listado es muy grande.
Las páginas se pasan pulsando enter. Cuando encontramos nuestra tarjeta, escribimos el número
que la identifica  y pulsamos enter.

15- La siguiente pantalla, nos informa del modelo escogido. Nos cercionamos de que los datos
sean correctos y pulsamos enter



16- Selección de memoria de la tarjeta. Tenemos que saber la memoria de nuestra tarjeta.
Este dato está en la documentación de la misma, en el embalaje y posiblemente serigrafiado

en la propia tarjeta.

17- Identificación de la tarjeta. Escribimos el nombre que queramos. Lógicamente el de la
tarjeta.



18- Selección del modo de profundidad de color. Tenemos que escoger resoluciones para la
tarjeta y un modo de color apropiado, dentro de los valores que se nos ofrecen. Todos son válidos.
Lógicamente elegimos una resolución acorde con el valor que escogimos para el monitor. La
profundidad de color es el número de colores que se reproducen.
Los modos más altos dan resultados más ricos, pero consumen muchos resursos. Si el ordenador
es antiguo habrá que conformarse con resoluciones bajas y modos de color también bajos. 800x
600 y 16 bit de profundidad de color podrían ser adecuados para un pentium o pentium II. En
ordenadores más potentes podremos optar por los 24 bit (bitios) o incluso por los 32 bit con
resoluciones de 1024x768 o superiores. En esta pantalla, seleccionamos solamente el modo de
color.

19- Selección de Resolución. Escogemos del listado la resolución que queramos.



20- Activar o no el escritorio virtual. Esto es, que el escritorio sea de mayor tamaño que lo que se
visualiza en pantalla. Esta opción es útil en algunos casos. La usuari@ es libre de escoger.

21- Ahora es cuando aceptamos todos los parámetros de la tarjeta de video. Como puede verse
es el número 4: The modes are OK, continue



22- Profundidad de color por defecto. La que se va a utilizar de forma automática al lanzar el
servidor de video.

23- Y este es el paso finál. El programa nos pregunta si queremos sobreescribir el fichero
XF86Config antiguo y hacer efectivos los cambios que hemos realizado. Escribimos yes.



24- Una vez que el fichero de configuración se ha escrito en el disco, nos devuelve al
prompt del sistema.
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